
L’INCENDIAIRE DE LA FENICE : UNE ENQUÊTE 
INÉDITE POUR LES ENFANTS À L’OCCASION DU 

CARNAVAL VÉNITIEN DE REMIREMONT

Communiqué de presse
Remiremont, le 21 février 2025

Fort du succès des énigmes d’Halloween, l’office de tourisme Remiremont Plombières 
renouvelle l’expérience à l’occasion du Carnaval Vénitien de Remiremont. En collaboration avec 

l’association du Carnaval, une enquête attend les enfants au cœur de la ville, parmi les costumés. 
Au programme : plume, commedia dell’arte et mystère !

Synopsis
L’INCENDIAIRE DE LA FENICE 
Nous sommes en 1836, l’incendie du théâtre La Fenice est toujours en cours. Le 
bâtiment est détruit. Le meilleur inspecteur, Gatto, est appelé sur les lieux. Pour 
lui, c’est évident, quelqu’un a mis le feu au bâtiment car cette personne a laissé sur 
place son briquet en or ainsi qu’une plume. Aide-le à trouver le coupable.
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INFOS PRATIQUES
 Vendredi 21, samedi 22 et dimanche 

23 mars, de 9h à 17h à Remiremont
 Enfants de 6 à 12 ans
 Gratuit
 Réservation obligatoire à l’office de 

tourisme (places limitées à 20 enfants 
par jour)

 03 29 62 23 70   03 29 62 23 70    remiremont@otrp.fr

UNE ÉNIGME LUDIQUE ET 
PÉDAGOGIQUE POUR LES 
ENFANTS
Un méfait a été commis dans la comme-
dia dell’arte ! Les enfants enquêteurs sont 
attendus en nombre à l’office de tourisme 
de Remiremont : nous avons besoin d’eux 
pour retrouver le coupable. Pour les aider, 
des indices ont été disséminés dans les 
vitrines des commerces romarimontains. 

En partenariat avec l’association du 
Carnaval Vénitien de Remiremont, ce 
jeu permet aux enfants d’entrer dans 
le monde de la commedia dell’arte, un 
genre théâtral italien très populaire. 
Chaque personnage de l’énigme apparaît 
sous les traits d’un animal dont le carac-
tère et les habits rappellent Arlequin, 
Polichinelle ou encore Colombine. Idéal 
pour apprendre tout en s’amusant !

À l’issue du jeu, une surprise attend les 
petits enquêteurs à l’office de tourisme de 
Remiremont : un magnet à l’effigie de l’un 
des personnages du jeu et un paquet de 
bonbons de la Confiserie Géromoise.


